Indirizzo ARTI FIGURATIVE  “ SCULTURA “  

Materia: DISCIPLINE PLASTICHE E SCULTOREE  II°  biennio
	CONTENUTI
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	COMPETENZE

	Esperienze grafiche legate al disegno a mano libera; disegno tecnico e sue applicazioni; tecnica della progettazione grafica di una scultura sia in bassorilievo che in tuttotondo; esperienze su materiali e tecniche diverse ; 
	conoscenza delle tecniche grafiche applicate al disegno a mano libera (chiaroscuro, colore aerografo ecc..); conoscenza  del disegno e dei canoni proporzionali del corpo umano ; conoscenza dell’iter progettuale ( analisi storica, ricerca dell’idea attraverso disegni e bozzetti a mano libera utilizzando chiaroscuro o colore per rendere forma e volume, definizione dell’idea e creazione di un modello in scala, disegni esecutivi (pianta prospetto sezioni in scala),studio di ambientazione  o esposizione dell’opera attraverso l’utilizzo di mezzi informatici; conoscenza delle tecniche e delle problematiche inerenti la realizzazione di un’opera scultorea in bassorilievo o tuttotondo ; conoscenza dei materiali e delle loro applicazioni.  
	Saper applicare le tecniche del disegno a mano libera; saper applicare i canoni proporzionali; saper applicare l’iter progettuale; riuscire percorrendo tutte le tappe logico-progettuali ed esecutivo-applicative  nella creazione di una forma bi-tridimensionale; saper utilizzare i mezzi informatici in maniera tele che possono essere utili sia per la creazione di archivi dei propri lavori ma anche per la creazione e lo studio di ambientazioni  o esposizioni dell’opera; applicazioni delle conoscenze tecniche e tecnologiche per la creazione di forme plastico-scultoree
	· Saper analizzare la principale produzione scultorea del passato e della contemporaneità e cogliere le interazioni tra i linguaggi;

· Saper gestire gli elementi principali della rappresentazione grafica progettuale;
· Saper gestire  le diverse tecniche della figurazione bidimensionale e tridimensionale

· Saper gestire i processi operativi inerenti alla scultura




Indirizzo ARTI FIGURATIVE  “ SCULTURA “  

Materia: DISCIPLINE PLASTICHE E SCULTOREE  V°  anno

	CONTENUTI
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	COMPETENZE

	Approfondimento delle esperienze grafiche legate al disegno a mano libera; approfondimento del disegno tecnico e delle sue applicazioni; approfondimento della tecnica di progettazione grafica di una scultura sia in bassorilievo che in tuttotondo e applicazione volumetrica; esperienze su materiali e tecniche diverse ; il restauro: realizzazione del progetto , della scheda, della documentazione grafica e fotografica. 
	Conoscenza approfondita delle tecniche grafiche applicate al disegno a mano libera (chiaroscuro, colore aerografo ecc..); conoscenza  del disegno e dei canoni proporzionali e dell’anatomia del corpo umano ; conoscenza approfondita ed autonoma dell’iter progettuale ( analisi storica, ricerca dell’idea attraverso disegni e bozzetti a mano libera utilizzando chiaroscuro o colore per rendere forma e volume, definizione dell’idea e creazione di un modello in scala, disegni esecutivi (pianta prospetto sezioni in scala),studio di ambientazione  o esposizione dell’opera attraverso l’utilizzo di mezzi informatici; conoscenza appropriata e approfondita delle tecniche e delle problematiche inerenti la realizzazione di un’opera scultorea in bassorilievo o tuttotondo ; conoscenza dei materiali e delle loro applicazioni; studio e applicazione policroma su forme realizzate; conoscenza delle tecniche di realizzazione di una scheda grafico fotografica di restauro.  
	Saper applicare in maniera corretta ed autonoma le tecniche del disegno a mano libera; saper applicare correttamente i canoni proporzionali; saper applicare correttamente ed in piena autonomia l’iter progettuale; riuscire percorrendo tutte le tappe logico-progettuali ed esecutivo-applicative  nella creazione di una forma bi-tridimensionale; saper utilizzare correttamente i mezzi informatici in maniera tele che possono essere utili sia per la creazione di archivi dei propri lavori ma anche per la creazione e lo studio di ambientazioni  o esposizioni dell’opera; applicazioni delle conoscenze tecniche e tecnologiche per la creazione di forme plastico-scultore ,inoltre in piena autonomia la scelta dell’applicazione policroma su delle forme precedentemente realizzate; applicazione corretta delle tecniche specifiche per la realizzazione di una scheda grafico-fotografica e  per un progetto di restauro. 
	· Saper analizzare la principale produzione scultorea del passato e della contemporaneità e cogliere le interazioni tra i linguaggi;

· Saper gestire in maniera autonoma gli elementi principali della rappresentazione grafica progettuale;

· Saper gestire in modo appropriato  le diverse tecniche della figurazione bidimensionale e tridimensionale

· Saper gestire in modo autonomo i processi operativi inerenti alla scultura ,alla sua catalogazione e conservazione.



Indirizzo ARTI FIGURATIVE  “ SCULTURA “  

Materia: LABORATORIO DELLA FIGURAZIONE II° biennio

	CONTENUTI
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	COMPETENZE

	Ricerca grafica, modellazione, formatura,l’intaglio, materiali sintetici. Applicazione pratica delle tecniche e utilizzo di materiali diversi per la realizzazione di manufatti scultorei. Utilizzo della macchina fotografica e di strumenti informatici per la documentazione dei propri elaborati 
	Conoscenza attraverso momenti operativi diretti delle tecniche, degli utensili, delle macchine e dei processi di lavorazione necessari per la realizzazione di forme plastiche. Conoscenza e relazioni tra il momento concettuale ideativi progettuale e quello pratico tecnico esecutivo
	Saper utilizzare e applicare i principali strumenti della modellazione e dell’intaglio; saper restituire plasticamente un elaborato grafico; saper realizzare un semplice stampo negativo positivo a forma persa; saper realizzare modelli in scala appropriata con l’utilizzo di materiali diversi (polistirolo, gesso, argilla, materie sintetiche saper utilizzare strumenti fotografici e digitali; saper effettuare una documentazione dei propri lavori
	· Saper analizzare la principale produzione scultorea del passato e della contemporaneità e cogliere le interazioni tra i linguaggi;

· Saper gestire gli elementi principali della rappresentazione grafica progettuale;

· Saper gestire  le diverse tecniche della figurazione bidimensionale e tridimensionale

· Saper gestire i processi operativi inerenti alla scultura




Indirizzo ARTI FIGURATIVE  “ SCULTURA “  

Materia: LABORATORIO DELLA FIGURAZIONE V° anno

	CONTENUTI
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	COMPETENZE

	Approfondimento delle tecniche sperimentate nel secondo biennio per l’elaborazione di un’opera autonoma.Applicazioni policrome su forme scultoree.Il restauro: principi fondamentali per la salvaguardia ed il restauro di manufatti scultorei , la carta del restauro,come si affronta un progetto di restauro, la scheda di restauro, la documentazione grafica e fotografica la pulitura, la  stuccatura, il reintegro.
	Approfondimento delle conoscenze riguardanti tecniche e processi di lavorazione e relazioni tra la fase progettuale e quella tecnico pratica. Conoscenza di alcune tecniche di applicazione policroma su forme scultoree. Conoscenza di alcuni procedimenti di restauro
	Saper utilizzare e applicare in autonomia i principali strumenti della modellazione e dell’intaglio; saper restituire plasticamente un elaborato grafico; saper realizzare uno stampo negativo positivo a forma persa; saper realizzare modelli in scala appropriata con l’utilizzo di materiali diversi ed appropiati (polistirolo, gesso, argilla, materie sintetiche saper utilizzare strumenti fotografici e digitali; saper effettuare una documentazione dei propri lavori
	· Saper analizzare la principale produzione scultorea del passato e della contemporaneità e cogliere le interazioni tra i linguaggi;

· Saper gestire in maniera autonoma gli elementi principali della rappresentazione grafica progettuale;

· Saper gestire in modo appropriato  le diverse tecniche della figurazione bidimensionale e tridimensionale

· Saper gestire in modo autonomo i processi operativi inerenti alla scultura, alla sua catalogazione e conservazione.



